
'�छिपा हुआ आठ' खेल

प्राचीन काल में, राजाओं ने अपने पूरे शासनकाल में इ�तिहास के पाठ्यक्रम को चा�र्ट करने में अपने पू�र्ट�तिर्ती के काम को
जारी रखा, कभी-कभी अ�ैध रूप से।

एक �छिपे हुए संचार खेल के कारण सच्चाई से महान घ�नाओं के साथ-साथ सबसे प्रासं�गिक कृत्यों की खोज की जा सकतिी
है। इस खेल के डे�ा के प�रणाम राजाओं से राजकुमारों तिक सामने आए, इस प्रकार इ�तिहास में अपने स्�यं के अध्याय को
प्रले�खति करने के उदे्दश्य से एक छिाप छिोड़ गिए।

खेल की कबाला तिथ्यों की सत्यतिा के साथ ऐ�तिहा�सक बु�द्धिमत्ता के समानांतिर कायर्ट करतिी है, एक �छिपे हुए ए��क्रप्�ेड
संदेश को प्रक� करतिी है, �जसे पहले एक सरल अल्फ़ा�यूमे�रक �सफर का उपयोगि करके ए�कोड �कया गिया था।

तकनीक क्या है?

'�छिपा हुआ आठ' खेल पर लागिू कबाला तिकनीक में पहेली को हल करने �ाली दृ�ष्टि से �छिपे हुए तिीसरे शब्द को खोजने के
�लए एक ही ऐ�तिहा�सक संदभर्ट के भीतिर दो शब्दों का उपयोगि करना शा�मल है।

ग�तशीलता:

एक ही संदभर्ट से संबं�धति दो शब्दों का चयन �कया जातिा है।
दोनों शब्दों में मेल खाने �ाले अक्षरों को ह�ा �दया जातिा है। बाकी के साथ, स्कै्रबल-शैली में खेला जातिा है।
इन अक्षरों के संयोजन का प�रणाम एक तिीसरा शब्द उत्पन्न करतिा है जो �छिपे हुए संदेश को प्रक� करतिा है।
दोनों शब्दों के सभी अक्षरों का उपयोगि ठीक एक बार �कया जाना चा�हए, और �छिपे हुए संदेश के तिीसरे शब्द
से मेल खाने �ाले अक्षरों को एकीकृति करना अ�न�ायर्ट है।

ग�णितीय ग�तशीलता

अल्फ़ा�यूमे�रक कोड के माध्यम से खेल का गि�णतिीय तिकर्ट , दोनों शब्दों के उन अक्षरों को जोड़ना या घ�ाना है �ज�हें ह�ाया
नहीं गिया है या तिीसरे शब्द में एकीकृति नहीं �कया गिया है। इसका उदे्दश्य �छिपे हुए शब्द को पूरा करने के �लए गिायब लोगिों के
साथ �फ� होने �ाले दूसरे अक्षर को ढंूढना है।

उदाहरणि:
उदाहरण 1: A1 + B2 = C3 ; उदाहरण 2: C3 - B2 = A1
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अल्फ़ान्यूमे�रक कोड

A B C D E F G H I J K L M N O P Q R S T U V W X Y Z
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