
「隠された8」ゲーム

古代において、王たちはその治世を通じて、歴史の道筋を描く前任者の仕事を引き継ぎまし
た。時には不正なかたちで行われることもありました。

隠されたコミュニケーションゲームのおかげで、真実から偉大な出来事や最も関連性のある行
為を発見することができます。このゲームのデータの成果は王から王子へと明かされ、歴史の
中に自分たちの章を記録するという足跡を残しました。

ゲームのカバラは歴史的知性と事実の真実性と並行して働き、単純な英数字暗号を用いて事前
にコード化された隠された暗号化メッセージを明らかにします。

テクニックとは何ですか？

「隠された8」ゲームに応용されるカバラのテクニックは、同じ歴史的文脈内にある2つの単語
を使用して、謎を解く視界から隠された3番目の単語を見つけ出すことで構成されています。

ダイナミクス：

同じ文脈に関連する2つの単語が選択されます。
両方の単語で一致する文字が削除されます。残りの文字でスクラブル風にプレイしま
す。
これらの文字を組み合わせた結果、隠されたメッセージを明かす3番目の単語が生成
されます。
両方の単語のすべての文字をちょうど1回ずつ使用する必要があり、隠されたメッ
セージの3番目の単語と一致する文字を統合することが必須です。

数学的ダイナミクス

英数字コードを通じたゲームの数学的論理は、削除も3番目の単語への統合もされなかった両
方の単語の文字を足し算または引き算することで構成されています。その目的は、隠された単
語を完成させるために足りない文字に適合する別の文字を見つけることです。
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例：
例1: A1 + B2 = C3 ; 例2: C3 - B2 = A1

英数字コード

A B C D E F G H I J K L M N O P Q R S T U V W X Y Z

1 2 3 4 5 6 0 7 8 0 0 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23
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